Module 1 fictie  		t3 2015-2016

	Voor deze module fictie 1 deel 1 heb je 4 lessen.
Kijk in de agenda van Magister wanneer dit deel geüpload moet zijn.
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Werkdocument  deel 1 van:
Klas: T3
Docenten: 



[image: ]
Je begint altijd met de Uitleg pdf en die verwijst je, als het nodig is, naar het Werkdocument!


Werkplan

Lees de opdrachten in het Werkdocument door en bepaal hoeveel tijd je voor de uitwerking van iedere opdracht nodig hebt:

	Begin werkplan

	4 lessen x 50 min = max 200 min
	Tijd nodig
	Gebruikte tijd

	Opdrachten en leerdoelen

	Opdracht 1
Mijn favoriete sprookje
Leerdoel: leren formuleren van je mening

	
	

	Opdracht 2
Mensen en dieren
Leerdoel: vergelijkingen kunnen maken

	
	

	Opdracht 3
Kruip in de huid van 
Leerdoel: zelf een verhaal leren schrijven

	
	

	Afwerking ( zorgen dat het mooi document wordt zonder typefouten enz.)  deel 1

	
	




	Evaluatie werkplan als deel 1 afgerond is.

	1. Welke onderdelen hebben je meer/ minder tijd gekost. Hoe kwam dat?

	Meer/minder tijd:



	2. Wat ga je aan je aanpak veranderen om tot een beter resultaat te komen? Leg uit.

	Verbetering aanpak:



	Bij de drie opdrachten staan drie leerdoelen.
3. Hoe goed heb je die leerdoelen volgens jezelf behaald?

	leerdoel
	goed
	voldoende
	matig
	slecht

	1. Leren formuleren van je mening
	
	
	
	

	2. Vergelijkingen kunnen maken
	
	
	
	

	3. Zelf een verhaal kunnen schrijven
	
	
	
	



[image: ]
 Lees de uitleg bij opdracht 1 in de Uitleg pdf.  Maak daarna Opdracht 1

Opdracht 1 Mijn favoriete sprookje (mening geven)
· Lees de vragen goed door en bekijk wat je moet doen.
· Maak van je losse antwoorden een goed lopende tekst. 
· Verdeel die tekst in alinea’s. Als je niet weet hoe je een tekst in  alinea’s moet verdelen zoek je dit op in je boek of op internet.
· Geef je tekst een titel.
· Verwerk de vraag in  je antwoord.
· Zet het aantal woorden onder je tekst.
· Je tekst moet je onder de vragen typen, bij  uitwerking opdracht .
Als introductie is een bekend kindersprookje voorgelezen én heb je de trailer van:  Erik of het klein insectenboek gezien. Over sprookjes gaan de volgende vragen
Vragen: 
1. Wat is jouw favoriete sprookje? Leg je antwoord duidelijk uit. Gebruik ook voorbeelden om je keuze uit te leggen. Voorbeelden alleen zijn niet genoeg. Voorbeelden moeten je mening / keuze duidelijker maken.
2. Wat zijn volgens jou de drie belangrijkste kenmerken van een sprookje? Gebruik ook voorbeelden om je keuze uit te leggen. Voorbeelden alleen zijn niet genoeg. Voorbeelden moeten je mening / keuze duidelijker maken.
3. Wat is volgens jou het doel van een sprookje? Gebruik ook voorbeelden om je keuze uit te leggen. Voorbeelden alleen zijn niet genoeg. Voorbeelden moeten je mening / keuze duidelijker maken.
4. Vind je dat tekenfilms zoals Ice Age, Antz, The Lion King te vergelijken zijn met de sprookjes van vroeger? Gebruik ook voorbeelden om je keuze uit te leggen. Voorbeelden alleen zijn niet genoeg. Voorbeelden moeten je mening / keuze duidelijker maken.
5. Wat zou er veranderen aan een sprookje als het sprookje voor volwassenen geschreven zou zijn?  Gebruik voorbeelden om je keuze uit te leggen. Voorbeelden alleen zijn niet genoeg. Voorbeelden moeten je mening / keuze duidelijker maken.



	Schrijf in het blok hieronder je uitwerking opdracht 1. Controleer als je klaar bent of je de uitleg ook toegepast hebt. 

Als je zelf de fouten er uit gehaald hebt en de zinsbouw [image: ]gecontroleerd hebt (zinnen niet langer dan 12-16 woorden), kun je je buurman/ -vrouw vragen om jouw tekst ook eens door te lezen en de fouten in jouw tekst te arceren.

	






[image: ]Ga nu terug naar je werkplan en vul in hoeveel tijd deze opdracht je gekost heeft.

[image: ]
Ga nu terug naar de Uitleg pdf voor de uitleg bij opdracht 2.



Opdracht 2 Mensen en dieren (vergelijkingen maken)
	Schrijf in het blok hieronder je uitwerking opdracht 2a

	Resultaten quiz 1 en 2 zijn:



	Vraag: Klopt de uitslag? Leg uit waarom wel/niet.





	
Schrijf in dit blok je uitwerking opdracht 2b
· Met welk beest zou jij de volgende mensen vergelijken?
· Leg uit waarom je dat beest bij deze mensen hebt gekozen. 


	Mensen
	Dier
	Uitleg

	Iemand die altijd hard werkt
	 
	 

	Iemand die erg lui is
	 
	 

	iemand die altijd moppert
	 
	 

	Iemand die altijd blij is
	 
	 

	Iemand die dagdroomt
	 
	 

	Iemand die houdt van zaken meteen oplossen
	 
	 

	Iemand die zich vaak zorgen maakt
	 
	 

	Iemand die zich nooit zorgen maakt
	 
	 

	Iemand die niet te vertrouwen is
	 
	 

	Iemand die erg trouw is
	 
	 

	Iemand die geen eigen mening heeft en een meeloper is
	 
	 

	Iemand die een eigen mening heeft en een leider is
	 
	 




Opdracht 2c
1. Zoek een verhaal, een film of een game waarin dieren zich als mensen gedragen. 
A. Kies je voor een verhaal, plak dan het verhaal in dit document.
B. Kies je voor de film geef de titel van de film met een korte inhoudsbeschrijving die je eventueel van internet haalt of zelf schrijft.
C. Kies je voor een game, beschrijf het verhaal waar de game om draait.

2. Leg uit welke menselijke eigenschappen de dieren in het door jouw gekozen verhaal of film krijgen


	Schrijf in de blokken hieronder je uitwerking opdracht 2c

[image: ]Als je zelf de fouten er uit gehaald hebt en de zinsbouw gecontroleerd hebt (zinnen niet langer dan 12-16 woorden), kun je je buurman/ - vrouw vragen om jouw tekst ook eens door te lezen en de fouten in jouw tekst te arceren.

	1.




	2.







[image: ]Ga nu terug naar je werkplan en vul in hoeveel tijd opdracht 2 je gekost heeft.



[image: ]Ga dan terug naar de Uitleg pdf voor de uitleg bij opdracht 3





Opdracht 3 Zelf een verhaal schrijven (Creatief schrijven)

Kies een schilderij uit.

Wat er op het schilderij gebeurt, is de beginsituatie van je verhaal. Op dít moment klim jij het schilderij binnen en dan begint jouw verhaal in het schilderij.Jij bent niet één van de personen die al op het schilderij staan maar jij bent een nieuw persoon. 


1. Vul eerst het verhaalopbouwschema* van het door jou te schrijven verhaal in zodat je vooraf een beetje bedenkt waar jouw verhaal over gaat. 

2. Pas bij het schrijven het verhaalopbouwschema* zoveel mogelijk toe.

3. Je schrijft je verhaal/ sprookje in de ik-vorm.
4. Verdeel je verhaal in alinea’s.
5. Geef je verhaal een titel.

6. Let op de spelling/ zinsbouw.
7. Kopieer het schilderij en plak het schilderij boven je verhaal.  

Werk deze opdracht serieus uit, want jouw verhaal heb je bij de afsluitende opdracht nodig die met een cijfer beoordeeld wordt en die mee telt voor het schoolexamen 
(=PTA). 

	Verhaalopbouwschema:*

	Mijn hoofdpersoon is: 

	

	De belangrijkste karaktereigenschap van mijn hoofdpersoon is:

	

	Bijfiguren zijn:

	

	Verhaalopbouwschema. Vul bij ieder onderdeel in twee of drie zinnen/ of een aantal losse woorden in wat er gaat gebeuren. De uitwerking in alinea’s komt later.

	1. Beginsituatie ( beschrijf hier de situatie die op het schilderij dat jij uitgekozen hebt staat.)

	

	2. Hoe ontstaat het probleem voor de hoofdpersoon?

	

	3. Met welke twee  problemen meer krijgt jouw hoofdpersoon te maken?

	

	4. Wat is de gebeurtenis waarop het niet slechter kan gaan met jouw hoofdpersoon?

	

	5. Wat gebeurt er op weg naar de verandering?

	

	6. Hoe eindigt jouw verhaal ?





	Schrijf in de blokken hieronder je uitwerking van opdracht 3. Plak het schilderij als eerste in dit blok.

[image: ]Als je zelf de fouten er uit gehaald hebt en de zinsbouw gecontroleerd hebt (zinnen niet langer dan 12-16 woorden), kun je je buurman/-vrouw vragen om jouw tekst ook eens door te lezen en de fouten in jouw tekst te arceren.

	






	Leg uit waarom je juist voor dit schilderij gekozen hebt.. Wat sprak je aan: de kleur, wat er gebeurde enz. Geef dit stukje het tussenkopje: Verantwoording


	







[image: ]Afwerking deel 1. Zorg dat het document er netjes uitziet voor je het uploadt. Alles in hetzelfde lettertype. Foto’s netjes recht enz.

[image: ]Evalueren werkplan.
Ga terug naar je werkplan en bekijk of je planning ook uitgekomen is. Beantwoord de vragen in het blok: Evalueren werkplan
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